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Abstract

This research is motivated by the lack of variety of learning media used to recognize
number symbols in group A children at Nusa Bangsa Betet Kepohbaru Bojonegoro A
Kindergarten so that cognitive abilities in recognizing number symbols are less than
optimal. Therefore, it is necessary to develop media to stimulate the ability to recognize
number symbols 1-10 in group A children, namely by using the Number Bag media. Number
bag is a media in the form of a board with pockets as storage space equipped with
flashcards (picture cards). This type of research is Research and Development (R&D)
which refers to the research and development model according to Borg and Gall which
includes 10 stages. Observation and documentation techniques are used in the research
data collection technique. The assessment of material experts obtained an average score
of 3.8 with a feasibility percentage of 77.5%, and was categorized as "feasible". While
media experts obtained an average score of 4.0 with a feasibility percentage of 86% and
were categorized as "very feasible". The results of the initial trial with 5 children obtained
an average result of 3.72 with a percentage value of 93% and were categorized as "very
feasible". Meanwhile, the trial of use in a large group of 11 children, obtained an average
result of 3.56 with a percentage value of 89% and categorized as "very feasible". Based on
these data, it can be concluded that the Number Bag media is feasible to be used to
stimulate cognitive abilities to recognize number symbols 1-10 in children in group A.

Keywords: Cognitive Ability to Recognize Number Symbols, Number Bag Media

Abstrak

Penelitian ini dilatar belakangi oleh kurang bervariasinya media pembelajaran yang
digunakan untuk mengenal lambang bilangan pada anak kelompok A di TK Nusa Bangsa
Betet Kepohbaru Bojonegoro sehingga kemampuan kognitif dalam mengenal lambang
bilangan kurang optimal. Oleh sebab itu perlu dikembangkan media untuk menstimulasi
kemampuan mengenal lambang bilangan yaitu dengan menggunakan media Number Bag.
Tujuan penelitian ini untuk mengetahui pengembangan media number bag terhadap
kemampuan mengenal lambang bilangan 1-10 pada anak kelompok A. Number bag adalah
media berupa papan yang terdapat kantong-kantong sebagai tempat penyimpanan yang
dilengkapi dengan flashcard (kartu bergambar). Jenis penelitian ini Research and
Development (R&D) yang mengacu pada model penelitian dan pengembangan menurut
Borg and Gall yang meliputi 10 tahap. Teknik observasi dan dokumentasi digunakan dalam
teknik pengumpulan data penelitian. Penilaian ahli materi memperoleh kategori “layak”,
sedangkan ahli media memperoleh kategori “sangat layak”. Hasil uji coba awal dengan
subjek penelitian berjumlah 5 anak diperoleh kategori “sangat layak”, sedangkan uji coba
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pemakaian pada kelompok besar dengan subjek penelitian adalah 11 anak kelompok A,
diperoleh kategori “sangat layak”. Berdasarkan data tersebut dapat disimpulkan bahwa
media Number Bag layak digunakan untuk menstimulasi kemampuan kognitif mengenal
lambang bilangan 1-10 pada anak kelompok A.

Kata Kunci: Kemampuan Kognitif Mengenal Lambang Bilangan, Media Number Bag

PENDAHULUAN
Pendidikan Anak Usia Dini bilangan yang dinyatakan dalam berbagai
adalah pendidikan yang simbol angka.

diselenggarakan untuk memfasilitasi
pertumbuhan  dan perkembangan anak
secara menyeluruh pada segala aspek
(Vigriyah & Nugrahani, 2024). Terdapat
enam aspek yang dikembangkan pada
PAUD, salah satunya yaitu
perkembangan kognitif. Kemampuan
kognitif =~ merupakan  salah  satu
kemampuan yang harus dikembangkan
secara optimal karena kemampuan
kognitif mencakup kemampuan
berhitung (Laksana et al., 2021I).
Perkembangan aspek kognitif merupakan
kemampuan dasar matematika di masa
tahapan awal perkembangan anak untuk
melihat, membedakan dan mengenal
angka. Dalam aspek perkembangan
kognitif, salah satu kemampuan yang
harus dikembangkan ialah kemampuan
mengenal lambang bilangan
(Mugdamien et al., 2021).

Kemampuan mengenal lambang
bilangan yaitu meliputi kemampuan anak
dalam menunjukkan lambang bilangan,
mengetahui  jumlah sesuai dengan
banyaknya benda, dan menghubungkan
dengan benda nyata (Gandana et al.,
2017). Kemampuan mengenal lambang
bilangan merupakan keterampilan yang
dikuasai seseorang dalam menyatakan
jumlah atau nilai suatu benda maupun

Berdasarkan pengamatan pada
anak kelompok A usia 4-5 tahun di TK
Nusa  Bangsa  Betet Kepohbaru
Bojonegoro menunjukkan bahwa kurang
bervariasinya media pembelajaran yang
digunakan  sehingga  perkembangan
kognitif terutama dalam mengenal
lambang bilangan 1-10 kurang optimal.
Sebagian besar anak kurang dapat
memahami bilangan. Anak masih merasa
kebingungan ketika diminta
menyebutkan beberapa lambang bilangan
yang ditunjukkan guru. Dari 11 anak, 6
anak belum bisa menyebutkan beberapa
lambang bilangan yang ditunjukkan guru.

Sehubungan dengan hal itu, peran
media  sangat  dibutuhkan  dalam
pembelajaran (Furoidah, 2020). Media
adalah segala sesuatu yang dapat
digunakan untuk menyalurkan pesan dari
pengirim pesan kepada penerima pesan
sehingga dapat merangsang pikiran,
perasaan, perhatian dan minat serta
perhatian anak wusia dini sedemikian
rupa sehingga proses belajar terjadi
(Zaini & Dewi, 2017).

Berdasarkan teori Piaget
(Whildan, 2021) yang menyatakan bahwa
pada tahap pra operasional usia 2-7 tahun
anak belajar melalui media benda
asli/konkret. Salah  satu  media
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pembelajaran yang dapat digunakan
adalah media Number Bag. Media
Number Bag ini dibuat sedemikian
menarik untuk memberikan pengalaman
yang menyenangkan pada anak ketika
belajar. Bag merupakan arti dari tas atau
kantong, sedangkan Number diartikan
sebagai nomor. Maka keduanya dapat
diartikan kantong angka (NINDI, 2023).
Media Number Bag ini terbuat dari bahan
kayu atau triplek yang didesain berbentuk
persegi. Bentuk media Number Bag
berukuran panjang 70 cm dan lebar 45 cm
dengan memakai cover kain flanel yang
didesain menarik, kemudian dilengkapi
dengan kantong yang nantinya digunakan
untuk kegiatan main. Number Bag ini
dilengkapi dengan flashcard untuk
mengembangkan kemampuan kognitif
mengenal lambang bilangan 1-10 yang
dibuat sesuai dengan tema.

Number Bag adalah media yang
berbentuk  kantong-kantong  sebagai
tempat penyimpanan dan menempel pada
papan yang dilengkapi dengan flashcard
(kartu bergambar). Kantong tersebut
menyimbolkan nilai tempat pada suatu
bilangan. Sedangkan flashcard
digunakan sebagai pengisi kantong-
kantong yang tersedia sebagai indikator
jumlah bilangan yang akan dihitung (Iz et
al., 2025). Number Bag dirancang untuk
memudahkan anak dalam pembelajaran
matematika, khususnya dalam pada
kemampuan mengenal lambang bilangan
1-10 (Pranata, 2024).

Belajar bilangan untuk anak usia
dini lebih kepada pengenalan konsep
bilangan dan simbol dari suatu bilangan.
Belajar bilangan pada anak usia dini
masih dalam proses mengenal bilangan
dimana bukan hanya mengenal bentuk

dari bilangan itu namun juga mengenal
makna bilangan tersebut (La-sule et al.,
2021). Kemampuan mengenal lambang
bilangan merupakan kemampuan dasar
yang harus dimiliki anak. Hal ini
merupakan modal awal untuk mengenal
hal-hal penting dalam kehidupan sehari-
hari khususnya yang berhubungan
dengan bilangan. Anak mampu mengenal
waktu atau jam, tanggal, bulan, serta
tahun yang semuanya itu berhubungan
dengan lambang bilangan. Pengenalan
lambang bilangan bermanfaat untuk
meningkatkan daya pikir serta kreativitas
anak. Selain itu melalui pengenalan
bilangan juga mampu mendorong anak
membuat suatu inovasi, kepekaan anak
menjadi meningkat terhadap suatu obyek
yang dilihatnya, sehingga anak juga
mampu membedakan dan menganalisa
(Dhema & Ita, 2024).

Tujuan penelitian ini adalah untuk
mengembangkan media Number Bag
dalam menstimulasi kemampuan
mengenal lambang bilangan 1-10 pada
anak kelompok A di TK Nusa Bangsa
Betet Kepohbaru Bojonegoro. Dengan
adanya media Number Bag ini
diharapkan anak mampu mengenal
lambang bilangan 1-10.

METODOLOGI

Penelitian ini termasuk jenis
penelitian pengembangan (Research and
Development). Tujuan dalam metode
penelitian ini adalah suatu penelitian
yang dilakukan bukan untuk menguji dan
merumuskan suatu teori, melainkan
sebuah penelitian yang dilakukan untuk
mengembangkan suatu produk yang
dapat diterapkan dan dimanfaatkan di
sekolah. Penelitian pengembangan adalah

Kelompok A

Risma Nugrahani & Rizki Ela Anjarsari, Pengembangan Media Number Bag untuk
Menstimulasi Kemampuan Kognitif Mengenal Lambang Bilangan pada Anak

127




GENERASI EMAS
Jurnal Pendidikan Islam Anak Usia Dini

Volume 9 Nomor 2, Agustus 2026

P-ISSN: 2615-4560
E-ISSN: 2620-5270

s st 3k sk sfe sk sk sk sfe sk sk she sk st sk sk she st sk sk sk sk sk she sk sk sk ske sk sfe sk sk sk sfe s sk sk she sk ske sk she sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk sk steske she sk steske she sk steske she st steske sk st steske ske sk steske ske sk ske sk sk steske sk sk stk sk sk kokokoskokokok

penelitian yang biasanya digunakan
dalam membuat produk tertentu melalui
beberapa tahapan kemudian menguji
apakah produk tersebut benar-benar layak
digunakan atau tidak (Gustiani, 2019).
R&D adalah metode penelitian yang
digunakan untuk menghasilkan produk
tertentu, dan menguji keefektifan produk
tertentu  (Fitriyani, 2019). Peneliti
melakukan penelitian terhadap
pengembangan media dalam bentuk
produk yang nantinya akan
dikembangkan dalam penelitian ini,
yakni berupa pengembangan media
Number Bag terhadap kemampuan
mengenal lambang bilangan 1-10 pada
anak kelompok A di TK Nusa Bangsa
Betet  Bojonegoro  tahun  2023.
Pengembangan media ini dilakukan
sebagai upaya mengatasi permasalahan
yang terjadi yaitu kurang optimalnya
kemampuan mengenal lambang bilangan
1-10 dan kurang bervariasinya media
yang ada.

Dalam mengembangkan media
Number Bag ini menggunakan prosedur
pengembangan yang dipelopori oleh
model penelitian dan pengembangan
Borg and Gall (Sugiyono, 2018).
Adaptasi dari prosedur untuk penelitian
ini memiliki 10 langkah yakni, (1)
Potensi masalah, (2) Pengumpulan data,
(3) Desain produk, (4) Validasi produk,
(5) Revisi desain, (6) Uji coba produk, (7)
Revisi produk, (8) Uji coba pemakaian,
(9) Revisi produk, dan (10) Produk masal.
Namun dalam penelitian ini hanya
sampai 8 langkah saja dikarenakan
keterbatasan waktu dan biaya.

Subjek uji coba ini menggunakan
ahli materi dan ahli media untuk
mengetahui  hasil  kelayakan  serta

masukan untuk produk. Validator ahli
materi dan ahli media merupakan 4 orang
dosen dari Universitas PGRI

Ronggolawe.
Tabel 1
Kriteria Kelayakan
Persentase Kriteria
Kelayakan

P>280% Sangat Layak
61% <P <80% Layak
41% <P <60% Cukup Layak
20% <P <40% Kurang Layak

P <20% Sangat Kurang Layak

Menurut Dick dan  Carey
(Almazyad & Alqarawy, 2020) pada
pengujian lapangan awal atau uji coba
kelompok kecil terdiri dari 5-6 subjek,
dan uji coba kelompok besar yang terdiri
dari 10-30 subjek. Untuk itu uji coba
produk dilakukan untuk mengetahui hasil
kelayakan menggunakan media pada
kelompok kecil dan kelompok besar.
Penelitian ini menggunakan uji coba
kelompok kecil yang berjumlah 5 anak
dan kelompok besar 11 anak.

Instrumen pengumpulan data
pada media Number Bag menggunakan
angket atau kuesioner berupa lembar
validasi dari ahli media dan ahli materi.
Lembar ahli media digunakan untuk
mengetahui  seberapa layak media
tersebut digunakan dalam pembelajaran,
sedangkan lembar validasi ahli materi
digunakan untuk mengetahui kesesuaian
materi dengan media.

Teknik  pengumpulan  data
penelitian  ini  dilakukam  dengan
menggunakan observasi dan
dokumentasi. Teknik analisa data yang
diperoleh adalah dari data kuantitatif
yang diperoleh oleh skor angket penilaian
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ahli media, ahli materi dan guru TK
dengan menghitung prosentase jawaban
masing-masing ahli. Kemudian dihitung
dengan rumus :

x
= — x 100
P yxl x
Keterangan:
P : Prosentase

Yx

Jumlah Nilai Jawaban responden

> x1 : Jumlah skor
100 % : Konstanta

HASIL DAN PEMBAHASAN
HASIL
Penelitian yang berjudul

pengembangan media Number Bag dalam
menstimulasi  kemampuan mengenal
lambang bilangan 1-10 pada anak
kelompok A yang telah dilakukan
diperoleh data berikut.

Langkah awal (potensi masalah)
yang dilakukan adalah observasi di
lembaga TK Nusa Bangsa Betet
Kepohbaru Bojonegoro. Berdasarkan
hasil pengamatan yang dilakukan
terhadap anak kelompok A di TK Nusa
Bangsa Betet bahwa kurang
bervariasinya media yang ada sehingga
kemampuan kognitif anak terutama
dalam mengenal lambang bilangan 1-10
belum optimal.

Pada tahap kedua (pengumpulan
data) ini, tahapan yang dilakukan adalah
pengumpulan informasi. Dalam tahap ini
peneliti melakukan pengumpulan data
dengan cara observasi untuk mengetahui
kondisi dan informasi peserta didik dalam
mengembangkan kemampuan mengenal

lambang bilangan 1-10 pada anak serta
kajian pustaka sebagai referensi dan
pertimbangan dalam memilih media.

Tahap ketiga yaitu desain media
Number Bag, merupakan suatu alat
pembelajaran yang didesain seperti papan
yang dilengkapi dengan kantong persegi
untuk menyimpan flashcard.

NUMBER BAGD

Gambar 2. Kartu Angka dan Kartu
Gambar Number Bag
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Tahap keempat yaitu validasi produk media Number Bag oleh 2 orang ahli materi
dan 2 orang ahli media.
Tabel 2 Ringkasan Hasil Validasi Ahli Materi

NO Validator Skor penilaian Skor rata-rata Prosentase kelayakan Kategori kelayakan
kevalidan
1. Validator 1 60 4,2 85% Sangat Layak
2. Validator 2 49 3,5 70% Layak
Jumlah skor rata-rata 3.8
Prosentase kelayakan 71,5
Kategori validasi materi Valid

Tabel 3 Ringkasan Hasil Validasi Ahli Media

NO Validator Skor penilaian SKkor rata-rata Prosentase kelayakan Kategori kelayakan
kevalidan
1. Validator 1 57 3.8 81% Sangat Layak
2. Validator 2 64 42 91% Sangat layak
Jumlah skor rata-rata 4,0
Prosentase kelayakan 86%
Kategori validasi media Valid

Penilaian dari validator media dan validator materi merupakan hasil akhir dengan
rata-rata sebesar 3,9 dengan prosentase 81,7 % yang termasuk dalam kategori sangat layak.

Tabel 4. Hasil Analisis Validasi Ahli Materi dan Ahli Media

NO Validator Skor penilaian Skor rata-rata Prosentase Kategori
kevalidan kelayakan
1. Validator materi 54,5 3,8 77,5% Layak
2. Validator media 60,5 4,0 86% Layak
Jumlah skor rata-rata 39
Prosentase kelayakan 81,7
Kategori validasi materi Sangat
Layak

Tahap kelima yaitu revisi desain
media Number Bag untuk anak usia dini
dilakukan setelah validasi ahli media dan
ahli materi. Media dan materi dari
Number Bag yang kurang layak, direvisi
sebagai tindak lanjut dan pengembangan
media tersebut.

Uji  kelayakan produk dalam
penelitian pengembangan ini dilakukan
melalui 2 tahap yakni uji coba kelompok
kecil dan uji coba kelompok besar untuk
mengetahui kelayakan media
pembelajaran. Hasil kelayakan uji coba
kelompok kecil yang dilaksanakan
dengan 5 anak diperoleh jumlah hasil

rata-rata 3,72 yakni untuk kriteria
kelayakan rata-rata per indikator
tergolong dalam kategori kelayakan
“layak” serta mendapat jumlah rata-rata
presentase 93%.

Tabel 5. Data Hasil Penilaian Uji
Coba Awal
Indikator Anak

1 Anak 4 4 4 3 4
mendengark
an dengan
baik saat
guru
menjelaskan
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media
Number Bag

2  Anak aktif 3 3 4 4 3
dalam
bertanya/me
njawab
pertanyaan
guru  saat
penggunaan
media
Number Bag
3  Anak 4 4 4 4 4
senang
menggunak
an  media
Number Bag

4 Anak 3 4 4 4 4
mudah
menggunak
an  media
Number Bag

5 Anak 3 3 4 4 4
mudah
memahami
materi saat

menggunak

an  media

Number Bag
Total skor 17 18 20 19 19
Rata-rata 34 3,6 4 3,8 3.8
Jumlah rata- 3,72
rata

Presentase (%) 8 90 100 95 095
% % % % %

Jumlah rata- 93%

rata presentase

Pada tahap terakhir, uji coba
pemakaian dilakukan kepada 11 anak
kelompok A di TK Nusa Bangsa Betet
Kepohbaru Bojonegoro. Saat uji coba
kelompok besar dilaksanakan dengan 11
anak yang berhasil mendapatkan jumlah
nilai rata-rata 3,56 yakni kriteria
kelayakan rata-rata per indikator
tergolong dalam kategori “layakcc” serta

mendapat jumlah rata-rata presentase
89%.

Sehingga dari hasil uji coba
kelayakan kelompok kecil dan kelompok
besar maka dapat disimpulkan bahwa
media Number Bag layak untuk
digunakan sebagai media pembelajaran
dalam menstimulasi kemampuan
mengenal lambang bilangan pada anak.

PEMBAHASAN

Dalam penelitian ini terlihat
bahwa media Number Bag dikategorikan
layak untuk dipakai guru dalam
menstimulasi  kemampuan mengenal
lambang bilangan 1-10 pada anak. Hal ini
sejalan dengan pendapat (Wahyuni &
Sukmawati, 2020) menyatakan bahwa
mempelajari bilangan bagi anak adalah
menghitung dengan jari, memasangkan
angka, dan menuliskan angka. Media
Number Bag efektif dalam
mengoptimalkan kemampuan anak dalam
mengenal lambang bilangan, hal ini
mendukung teori dari Piaget yang
menyatakan bahwa anak usia 2-7 tahun
belajar dengan memanipulasi benda
konkret, dimana dengan media ini anak
mampu membilang banyak benda satu
sampai sepuluh, mampu mengenal
konsep bilangan, dan mampu mengenal
lambang bilangan.

(Komariah, 2018) juga
berpendapat bahwa mengenalkan
bilangan pada anak usia dini sebaiknya
dilakukan melalui bermain dalam
kehidupan sehari-hari. Hal ini terlihat
ketika bermain anak merasa senang,
nyaman, dan anak akan belajar tentang
kehidupan, melatih keberanian sehingga
menumbuhkan rasa kepercayaan diri,
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serta  belajar  menghargai  teman
sesamanya.

Pengenalan  konsep lambang
bilangan pada anak usia dini sangat
penting karena merupakan  dasar
matematika yang terdiri dari menghitung
bilangan, hubungan satu ke satu,
menghitung jumlah, membandingkan
serta mengenal simbol yang dihubungkan
dengan jumlah benda serta membedakan
bilangan satu dengan yang lain. Hal ini
relevan dengan pendapat (Devi, 2020)
yang mengemukakan bahwa melalui
pengenalan angka serta lambang bilangan
pada anak usia dini, anak akan memiliki
kemampuan atau kesiapan dalam
mengenal lambang bilangan untuk
berhitung.

SIMPULAN

Media  Number Bag layak
digunakan dalam mengembangkan aspek
kognitif terutama dalam mengenal
lambang bilangan 1-10 anak kelompok A.
Kelayakan terhadap produk yang dibuat
ini diperoleh dari hasil validasi oleh para
ahli media dan ahli materi. Validasi yang
dilakukan oleh para ahli diantaranya ahli

DAFTAR PUSTAKA

media memperoleh kriteria “sangat layak”
dengan prosentase 86%, dan validasi oleh
ahli materi mendapatkan kriteria “layak”
dengan memperoleh prosentase 77,5%.
Hasil kelayakan uji coba kelompok kecil
yang dilaksanakan dengan 5 anak
diperoleh kategori “sangat layak™ serta
mendapat jumlah rata-rata presentase
93%. Uji coba pemakaian dilakukan
kepada 11 anak kelompok A tergolong
dalam kategori ‘“sangat layak™ serta
mendapat jumlah rata-rata presentase
89%.

Sehingga  dapat  disimpulkan
bahwa media Number Bag layak
digunakan dalam
kemampuan kognitif mengenal lambang
bilangan 1-10 pada anak kelompok A. a.

Dengan demikian guru diharapkan
dapat memanfaatkan media Number Bag
sebagai salah satu alternatif media
pembelajaran sehingga proses
pembelajaran di kelas lebih
menyenangkan bagi anak.
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